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ABSTRAK 

 

Proses pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan pada suatu lembaga pendidikan untuk 

membantu siswa mencapai tujuan pembelajaran. Pada proses pembelajaran, guru sebagai sumber 

informasi perlu mengolah berbagai informasi supaya siswa bisa menerima informasi dengan benar dan 

jelas, oleh karena itu perlu adanya alat bantu, misalnya media pembelajaran Augmented Reality. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan minat dan hasil belajar setelah menggunakan 

media Augmented Reality. Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan jenis penelitian 

yaitu Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini menggunakan 2 siklus, dimana setiap siklus terdiri 

dari perencanaan, pelaksanaa, pengamatan dan refleksi. Sampel penelitian yang digunakan adalah siswa 

kelas XI IPA MA Al-Misri Curahmalang Rambipuji sebanyak 28 siswa. Berdasarkan penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran Augmented Reality dapat meningkatkan minat dan hasil 

belajar siswa pada materi sistem ekskresi. Pada siklus I peningkatan minat sebesar 73% dan peningkatan 

hasil belajar sebesar 11%. Pada siklus II peningkatan minat sebesar 91% dan peningkatan hasil belajar 

sebesar 79%. Hal tersebut menunjukkan bahwa minat dan hasil belajar siswa meningkat setelah 

diterapkan media Augmented Reality pada materi sistem ekskresi. 
 

Kata Kunci: Augmented Reality, Media Pembelajaran, Minat Belajar, Hasil Belajar.  

 

ABSTRACT  

 

 The learning process is an activity carried out in an educational institution to help students 

achieve learning goals. In the learning process, the teacher as a source of information needs to process 

various information so that students can receive information correctly and clearly, therefore it is 

necessary to have tools, for example Augmented Reality learning media. This study aims to determine 

the increase in interest and learning outcomes after using Augmented Reality media. The research 

method used is qualitative with the type of research that is Classroom Action Research (CAR). This 

study used 2 cycles, where each cycle consisted of planning, implementing, observing and reflecting. 

The research sample used was class XI IPA MA Al-Misri Curahmalang Rambipuji as many as 28 

students. Based on research shows that Augmented Reality learning media can increase student interest 

and learning outcomes in excretion system material. In cycle I increased interest by 73% and increased 

learning outcomes by 11%. In cycle II, there was an increase in interest by 91% and an increase in 

learning outcomes by 79%. This showed that students' interest and learning outcomes increase after 

applying Augmented Reality media to the excretory system material. 
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PENDAHULUAN  

Proses pembelajaran terdiri dari melakukan kegiatan pembelajaran pada suatu 

lembaga pendidikan untuk membantu siswa mencapai tujuan dari pendidikannya. Guru 

perlu menggunakan media pembelajaran saat proses pembelajaran. Pada zproses 

zpembelajaran zguru zsebagai zsumber zinformasi zperlu zmengolah zinformasi ztersebut 

zsupaya zsiswa zbisa zmenerima zinformasi zdengan zbenar zdan zjelas, zuntuk zitu zperlu zadanya 

zalat zbantu, zmisalnya zmedia zpembelajaran zyang zdigunakan zdalam zproses zpendidikan. 

Media zsangat zpenting zdigunakan zdalam zpembelajaran zdikarenakan zsebagai zalat zbantu 

zmemperjelas zmateri zyang zingin zdisampaikan zguru, zsupaya zproses zpembelajaran zefektif 

zdan zefisien, zuntuk zmenarik zperhatian zsiswa, zmempermudah zdalam zmemahami zmateri 

zpembelajaran, zdan zmenghindari zkesalahan ztafsir.  

Berdasarkan zhasil zobservasi zawal zdengan zguru zpengampu zmata zpelajaran zBiologi 

zdi zMA zAl-Misri zCurahmalang zRambipuji zmenunjukkan zbahwa zminat zbelajar zsiswa 

zdiperoleh zrata-rata z38% z zdengan zkategori zkurang zdan zhasil zbelajar zsiswa zdengan 

zketuntasan z11%. Hal zini zdikarenakan zantusiasme zsiswa zyang zkurang zdalam zproses 

zpembelajaran, zpemanfaatan zteknologi zyang zkurang zdigunakan zsecara zoptimal, zdan zguru 

zhanya zmenggunakan zbuku zpaket zsebagai zmedia zpembelajaran. Berdasarkan zmasalah zdi 

atas, zpenelitian zini zbertujuan zuntuk zmengetahui zpeningkatan zminat zbelajar zsiswa zdan 

zpeningkatan zhasil zbelajar zsiswa zpada zmateri zsistem zekskresi zkelas zXI zIPA zMA zAl zMisri 

zCurahmalang zRambipuji zdengan zmenggunakan zmedia zAugmented zReality . 

Media zpembelajaran zdiperlukan zsebagai zmediator zpengiriman zpesan, zuntuk 

zmeminimalkan zkesalahan zselama zproses zkomunikasi. Proses zpembelajaran zyang zbaik 

zharus zbersifat zaktif, zmenyenangkan, zbermanfaat, zdan zmemotivasi. Siswa zjuga zperlu 

zdiberi zruang zuntuk zmeningkatkan zkreativitas zdan zkemandiriannya zsesuai zdengan zbakat 

zdan zminatnya z(Hakim, z2018). 

Teknologi zyang zsaat zini zbanyak zdigunakan zadalah zteknologi zAugmented zReality, 

zyang zmenggabungkan zobjek zreal-state zdan zvirtual zmenjadi zsatu zkesatuan. Augmented 

zreality zzakan zmengubah zgaya zkita zmelihat zdunia, zatau zsetidaknya zcara zpengguna 

zmelihat zdunia z(Setiawan z& zHijriana, z2019). Augmented zReality z zmerupakan zsebuah 

zteknologi zyang zmemungkinkan zanda zuntuk zmenggabungkan zobjek zvirtual z2D zatau z3D 

zuntuk zditambahkan zke zlingkungan znyata, zmenggabungkan zkeduanya zuntuk 

zmenciptakan zruang zcampuran, zdan zmemproyeksikan zsecara zreal ztime z(Ramadhan zdkk,  

z2021).  
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Keunggulan zmedia zAugmented zReality zantara zlain: z1) zLebih zinteraktif, z2) zEfektif 

zuntuk zdigunakan, z3) zDapat zdiimplementasikan zsecara zluas zdi zberbagai zmedia, z4) 

zPemodelan zobjek zsederhana, zkarena zhanya zbeberapa zobjek zyang zditampilkan, z5) 

zPembuatan zyang ztidak zmemakan zterlalu zbanyak zbiaya. Kelemahan zmedia zAugmented 

zReality zantara zlain: z1) zPeka zterhadap zperubahan zsudut zpandang, z2) zTidak zbanyak 

zprodusen, z3) zMenghabiskan zbanyak zmemori zpada zperangkat zyang zdiinstal z(Hakim, 

z2018). 

Minat zbelajar zadalah zrasa zsenang, zempati, zdan zperhatian zterhadap zusaha zdalam 

zmemperoleh zilmu zpengetahuan z(Astuti, z2018). Hasil zbelajar zadalah zpenguasaan zatau 

zketerampilan zyang zdapat zdiperoleh zseorang zsiswa zsetelah zmenyelesaikan zsuatu 

zkegiatan zbelajar zyang zdikembangkan zdan zdilakukan zoleh zseorang zguru zdi zsekolah zatau 

zkelas ztertentu z(Dwijayani, z2019). Hal zini zditunjukkan zdengan zmeningkatnya 

zkemampuan zberpikir zsiswa. Penelitian ini dilakukan untuk menjawab hipotesis bahwa 

penerapan media Augmented Reality dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa 

pada Materi Sistem Ekskresi Kelas XI IPA di Sekolah MA Al Misri Curahmalang 

Rambipuji. 

 

METODE zPENELITIAN 

Penelitian zini zdilaksanakan zdi zMA zAl-Misri zCurahmalang zRambipuji zJember 

zpada zsemester zGenap ztahun zpelajaran z2022/2023 zpada zbulan zbulan zMaret z2022. Subjek 

zpenelitian zini zadalah zsiswa zkelas zXI zIPA zMA zAl-Misri zCurahmalang zRambipuji 

zJember zyang zberjumlah z28 zsiswa. 

Penelitian ZTindakan ZKelas zdilakukan zsecara zbersiklus, zyakni zlebih zdari zsiklus, 

zbisa zdilakukan zdua zatau ztiga zsiklus zbahkan zlebih. Siklus zadalah zputaran zsecara zberulang 

zdari zkegiatan zpenelitian ztindakan zkelas zyang zterdiri zdari zperencanaan, zpelaksanaan, 

zpengamatan zdan zrefleksi. Adapun zalur zpelaksanaan zyang zdimaksud zdapat zdilihat zdari 

ztiap zsiklusnya zyakni zpada zGambar z1.  
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Gambar z1. Bagan zSiklus zPelaksanaan zPenelitian zTindakan z(Arikunto & Suhardjono, z2016) 

 

 Beberapa hal yang dilakukan dalam proses Penelitian Tindakan Kelas (PTK), antara 

lain; 

1. Perencanaan 

Pada ztahap zini menyiapkan zinstrument zperangkat zpembelajaran, 

zinstrument ztes zberupa zposttest zdan zangket zminat zanalisis zminat zbelajar. 

2. Pelaksanaan 

Pada ztahap zini, zpeneliti zmelaksanakan zkegiatan zbelajar zmengajar 

zmenggunakan zmedia zAugmented zReality zpada zmateri zsistem zekskresi. Selama 

zproses zberlangsung zpeneliti zmemberikan zpelajaran zkepada zsiswa zdengan 

zmenggunakan zperangkat zpembelajaran zberupa zRPP, zAugmented zReality, 

zposttest, zdan zangket zanalisis zminat zbelajar. 

3. Pengamatan 

Pengamatan zdilakukan zuntuk zmengetahui zjalannya zsuatu zproses 

zpembelajaran zsecara zmenyeluruh zdari zkegiatan zawal, zinti, zdan zakhir. 

4. Refleksi 

Pada ztahap zini zyang zdilakukan zpeneliti zyaitu zmenganalisis zhasil zkerja 

zsiswa zterhadap ztes zyang zdiberikan, zmenganalisis zminat zbelajar, zmenganalisis 

zkekurangan zdan zhal-hal zapa zsaja zyang zterjadi zselama zproses zpembelajaran, 
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zkemudian zmencari zsolusi zagar zkekurangan zdan zkendala zyang zada ztidak zterulang 

zkembali. 

  Instrumen zyang zdigunakan zdalam zpenelitian zini zadalah zangket zanalisis zminat 

zbelajar zsiswa zdan ztes zhasil zbelajar. Indikator zkeberhasilan zminat zbelajar zsiswa zadalah 

zdikategorikan zbaik, zsedangkan zindikator zkeberhasilan zhasil zbelajar zsiswa zmencapai 

z75% ztuntas. Kriteria zKetuntasan zMinimal zyang zdigunakan zadalah z75. Untuk 

zmengetahui zpeningkatan zminat zbelajar zmaka zdigunakan zrumus zberikut: 

P z= zF zX z100% 

 z z z z z z zN 

Keterangan: 

P z= zAngka zpersentase z 

F z= zJumlah zjawaban zresponden z 

n z= zJumlah zseluruh zresponden z(Meri zdkk, z2021) 

Sedangkan zuntuk zmengetahui zpeningkatan zhasil zbelajar zsiswa zmaka zdigunakan 

zrumus zberikut: 

X̅ z=∑X z 

 z z z zN 

Keterangan: 

X̅ z z z z z z z z: zMean zdari zvariabel zX z 

∑ zXi z z z: zSkor ztotal zdari z zVariabel zX z 

n z z           z: zJumlah zsampel z(Muhammadiyah z& zUtara, z2020) 

 

 Sedangkan zuntuk zmengetahui zketuntasan zklasikal zdigunakan zrumus zyaitu z(Sulfemi, 

z2019): 

 z z z z z zBanyak zsiswa zyang ztuntas 

Ketuntasan zklasikal= z  z× z100% z 

 z z z zB𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 z𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 zseluruhnya 

 

 

HASIL zDAN zPEMBAHASAN 

Data zminat zbelajar zdan zhasil zbelajar zsiswa zsaat zprasiklus zdiperoleh zdari zhasil 

zobservasi zdan zwawancara. Berikut zini zdisajikan zdata zminat zbelajar zdan zhasil zbelajar zdari 

zpra-siklus, zsiklus zI, zdan zsikllus zII zyaitu zsebagai zberikut (Tabel 1 dan Tabel 2): 

Tabel z1. Data zMinat zBelajar z 

 

No Tahapan Persentase Kategori 

1 Pra-Siklus 38% Kurang 

2 Siklus zI 73% Baik 

3 Siklus zII 91% Sangat zBaik 
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Tabel z2. Data zHasil zBelajar 

 

No Tahapan Persentase Kategori 

1 Pra-Sikus 11% Tidak zTuntas 

2 Siklus zI 14% Tidak zTuntas 

3 Siklus zII 79% Tuntas 

 

Minat belajar siswa saat pra-siklus diperoleh rata-rata 38% dengan kategori 

kurang, sedangkan hasil belajar siswa mencapai ketuntasan klasikal 11% dengan rata-

rata 53,64. Adapun zskor zyang zdiperoleh juga zmenunjukkan zhasil zbahwa zterdapat zsiswa 

zyang ztidak zmencapai zKKM zyaitu zsebanyak z25 zsiswa ztidak ztuntas, zsedangkan z3 zsiswa 

zlainnya zdinyatakan ztuntas.  

Tabel zdi atas zmenunjukkan zminat zdan zhasil zbelajar zsiswa zpada zsiklus zI. Minat 

zbelajar zsiswa zdiperoleh zrata-rata z73% ztergolong zkategori zbaik. Hasil zbelajar zpada 

zsiklus zI zmencapai zketuntasan zklasikal z14% zdengan zrata-rata z58,21. Adapun zskor zyang 

zdiperoleh zjuga zmenunjukkan zhasil zbahwa zterdapat zsiswa zyang ztidak zmencapai znilai z75 

z(KKM) zyaitu zsebanyak z24 zsiswa zyang ztidak ztuntas, zsedangkan z4 zsiswa zlainnya 

zdinyatakan ztuntas. 

Sebelum zdilakukan zproses zpembelajaran zke zsiklus zberikutnya, zterlebih zdahulu 

zdilakukan zevaluasi zuntuk zmengetahui zfaktor zyang zharus zdiperbaiki di pembelajaran 

zsebelumnya. Selanjutnya, zguru zdan zsiswa zmasuk zke zpembelajaran zsiklus zII, z 

Tabel ztersebut zmenunjukkan zdata zminat zdan zhasil zbelajar zsiswa zpada zsiklus zII. 

Minat zbelajar zsiswa zdiperoleh zrata-rata z91% ztergolong zkategori zsangat zbaik. Hasil 

zbelajar zsiswa zmencapai zketuntasan zklasikal z79% zdengan zrata-rata z75,35. Adapun zskor 

zyang zdiperoleh zmenunjukkan zada zbeberapa zsiswa zyang ztidak zmencapai zKKM zyaitu z6 

zsiswa ztidak ztuntas, zsedangkan z22 zsiswa zlainnya ztuntas. 

Pelaksanaan dalam zpenelitian zini zdapat zdisebut zberjalan zdengan zbaik zdan 

zterdapat zpeningkatan zminat zdan zhasil zbelajar zsiswa zdengan zditerapkan zmedia 

zpemebelajaran zAugmented zReality zdari zsiklus zI zdan zsiklus zII. Hal zini zdapat zdilihat zpada 

zgrafik z Gambar z2 zdan zGambar z3 zberikut: 
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Gambar z2. Data zMinat zBelajar 

 

Sebelum zditerapkannya z(pra-sikus) zdipeoleh zrata-rata zminat zbelajar zsiswa 

zsebesar z38%, zdengan zkategori zcukup. Berdasarkanzdata ztersebut zterdiri zatas z92% 

zmemiliki zkategori zkurang, zdengan zjumlah z26 zsiswa. 8% zmemiliki zkategori zcukup 

zdengan zjumlah z2 zsiswa, zminat zbelajar zsiswa zpada zpra zsiklus ztermasuk zkategori zkurang. 

Pada zsiklus zI zdiperoleh zrata-rata zminat zbelajar zsiswa zsebesar z73% zmemiliki zkategori 

zbaik. Berdasarkanzdata ztersebut, zterdiri zatas z4% zmemiliki zkategori zminat zbelajar zcukup 

zdengan zjumlah z1 zsiswa. Sebanyak 78% memiliki zkategori zbaik zdengan zjumlah z22 

zsiswa, sebanyak 18% zmemiliki zkategori zsangat zbaik zdengan zjumlah z5 zsiswa, zminat 

zbelajar zpada zsiklus zI ztermasuk zkategori zbaik.  

Pada zsiklus zII zdiperoleh zrata-rata zminat zbelajar zsiswa zsebesar z91%, zsehingga 

zdapat zdisimpulkan zbahwa zminat zbelajar zsiswa zpada zsiklus zII zdikategorikan zsangat 

zbaik. Peningkatan zminat zbelajar zdikarenakan zpenggunakan zmedia zAugmented zReality 

zmenyajikan zgambar z3D zyang zmenarik zperhatian zsiswa zuntuk zmempelajarinya zdan 

zmempermudah zsiswa zuntuk zmemahami zmateri, zpenggunaan zhandphone zpada zsiklus zII 

zsudah zoptimal zsehingga zsetiap zkelompok zdalam zproses zpembelajaran zmenggunakan 

zAugmented zReality zzsudah zmemadai zdan zmateri ztersampaikan zdengan zbaik zterhadap 

zsetiap zanggota zkelompok.  

Berdasarkan zanalisis zyang ztelah zdilakukan, zbahwa zpenerapan zAugmented zReality 

zzini zefektif zuntuk zmeningkatkan zminat zbelajar, zhal zini zselaras zdengan zpenelitian zyang 

zdilakukan zoleh zKhairunnisa z& zAziz ((2021) zyang zmenyatakan zbahwa zsistem zteknologi 

zAugmented zReality zmemiliki zpotensi zuntuk zmeningkatkan zminat, zmotivasi, zdan zhasil 

zdari zsuatu zproses zpembelajaran. Hal zini zjuga zsesuai zdengan zpenelitian zyang zdilakukan 

zoleh z(Bau zdkk, z2022) zyang zmenyatakan zbahwa zterdapat zperbedaan zminat zbelajar zsiswa 

Pra Siklus Siklus I Siklus II
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zsebelum zdan zsetelah zmenggunakan zmedia zpembelajaran zAugmented zReality, zdimana 

zminat zbelajar zsiswa zyang zmenerapkan zmedia zAugmented zReality zlebih zbaik 

zdibandingkan zdengan zminat zbelajar zsiswa zyang zmenerapkan zmedia zkonvensional. 

Gambar z3. Data zHasil zBelajar zKognitif 

 

Sebelum zditerapkannya zmedia zAugmented zReality zzhasil zbelajar zsiswa zmencapai 

zketuntasan zklasikal z11% zdengan zrata-rata z53,64. Berdasrkan zdata ztersebut zdiketahui 

zterdapat z3 zsiswa zyang ztuntas zdan z25 zsiswa ztidak ztuntas. Pada zsiklus zI zhasil zbelajar 

zsiswa zmencapai zketuntasan zklasikal z14% zdengan zrata-rata z58,21. Berdasarkan zdata 

ztersebut zdiketahui zada z4 zsiswa ztuntas zdan z24 zsiswa ztidak ztuntas. Hal zini zkarena zmasih 

zada zbeberapa zsiswa zyang ztidak zmau zmerangkum, zmemahami zmateri zpada zsaat 

zpembelajaran, zcenderung zmengandalkan zkelompoknya, zhandphone zpada zsetiap 

zkelompok zyang zdigunakan zhanya z2 zhandphone zdan zmateri zpada zsiklus zI zlebih zsusah, 

ztetapi znilai zsiswa zmengalami zpeningkatan zsesudah zmenggunakan zAugmented zReality 

zdikarenakan zmenyajikan zgambar z3D zyang zmenarik zdilengkapi zdengan zketerangan 

zyang zmudah zdipahami z. 

Pada zsiklus zII zhasil zbelajar zsiswa zmencapai zketuntasan zklasikal z79% zdengan 

zrata-rata z75,35. Berdasarkan zdata ztersebut zdiketahui zada z22 zsiswa ztuntas zdan z6 zsiswa 

ztidak ztuntas. Peningkatan zhasil zbelajar zpada zsiklus zII zdikarenakan zdalam zsetiap 

zkelompok zpenggunaan zhandphone zsudah zoptimal zsehingga zpembelajaran zmenjadi 

zlebih zefektif, zdari zhasil zrefleksi zlebih zmenekankan zpada zsiswa zyang zmemiliki znilai 

zrendah zsupaya zmau zmerangkum zdan zmemahami zmateri zpembelajaran, zpada zsaat 

zpresentasi zguru zmemilih zsecara zacak zsupaya zsiswa zmemiliki zkesiapan. 

Media zAugmented zReailty zzmenyajikan zgambar z3D zlengkap zdengan zketerangan, 

zgambar zyang zditampilkan zmenarik, zsehingga zdapat zmenjadikan zsiswa zlebih zkreatif, 

zaktif , dan zpemahaman zsiswa zterhadap zpembelajaran zlebih zbaik, zminat zbelajar zsiswa 
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60%

80%

100%

Pra Siklus Siklus I Siklus II

Data Hasil Belajar



2023. BIO-CONS: Jurnal Biologi dan Konservasi. 5 (1):1- 9 
 

 

8 

 

zjuga zmempengaruhi zhasil zbelajar zsiswa, zdimana zminat zbelajar zsiswa zpada zsiklus zII 

sangat baik terhadap penerapan Augmented Reality sehingga sangat berpengaruh 

terhadap hasil belajar. Selain itu materi pada siklus II dapat dikatakan lebih mudah 

dipahami oleh siswa. 

Hal zini zselaras zdengan zpenelitian zyang zdilakukan zoleh zKamaruddin zdkk (2021) 

zdimana zpenerapan z zmedia zpembelajaran zberbasis zAugmented zReality zzberpengaruh 

zterhadap zhasil zbelajar zsiswa. Penelitian zjuga zdilakukan zoleh zRohmaniyah dkk (2017) z 

zyang zmenyatakan zterdapat zpeningkatan zhasil zbelajar zranah zkognitif zpeserta zdidik 

zsebelum zdan zsesudah zmenggunakan zAugmented zReality. 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian di kelas XI IPA MA Al-Misri Curahmalang diperoleh 

kesimpulan yaitu pembelajaran menggunakan media pembelajaran Augmented Reality 

dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari data minat 

belajar dan hasil belajar siswa yang diperoleh selama penelitian. Minat belajar siswa saat 

pra-siklus diperoleh rata-rata 38% yang tergolong kategori kurang, pada siklus I 

diperoleh rata-rata 73% tergolong kategori baik, dan pada siklus II diperoleh rata-rata 

91% tergolong kategori sangat baik. Hasil belajar siswa saat pra-siklus diperoleh 

ketuntasan klasikal 11%, pada siklus I diperoleh ketuntasan klasikal 14% , sedangkan 

pada siklus II diperoleh ketuntasan klasikal 79%. 
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