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ABSTRACT 

 
Thi~s study ai~ms to de~ve~lop a mathe~mati~cs le~arni~ng me~di~a base~d on Mi~crosoft E~xce~l 

i~nte~grate~d wi~th the~ Di~scove~ry Le~arni~ng mode~l on stati~sti~cs mate~ri~al for e~i~ghth-grade~ juni~or 

hi~gh school stude~nts and to e~xami~ne~ i~ts fe~asi~bi~li~ty i~n te~rms of vali~di~ty, practi~cali~ty, and 

e~ffe~cti~ve~ne~ss. The~ re~se~arch e~mploye~d a Re~se~arch and De~ve~lopme~nt (R&D) me~thod usi~ng the~ 

4-D de~ve~lopme~nt mode~l, whi~ch consi~sts of the~ de~fi~ne~, de~si~gn, de~ve~lop, and li~mi~te~d 

di~sse~mi~nate~ stage~s. The~ re~se~arch subje~cts we~re~ 32 stude~nts of class VI~I~I~-A at SMP Ne~ge~ri~ 4 

Kota Pasuruan. Data we~re~ colle~cte~d through e~xpe~rt vali~dati~on by me~di~a and mate~ri~al e~xpe~rts, 

obse~rvati~ons of te~ache~r and stude~nt acti~vi~ti~e~s, stude~nt re~sponse~ que~sti~onnai~re~s, and le~arni~ng 

outcome~ te~sts. The~ re~sults showe~d that the~ Mi~crosoft E~xce~l-base~d le~arni~ng me~di~a i~nte~grate~d 

wi~th Di~scove~ry Le~arni~ng was cate~gori~ze~d as ve~ry vali~d, wi~th vali~dati~on score~s of 87.50% 

from me~di~a e~xpe~rts and 88.70% from mate~ri~al e~xpe~rts. The~ de~ve~lope~d me~di~a was also 

consi~de~re~d ve~ry practi~cal base~d on te~ache~r and stude~nt re~sponse~s, and e~ffe~cti~ve~ as i~ndi~cate~d 

by the~ stude~nts’ le~arni~ng outcome~s, wi~th an ave~rage~ score~ of 80.29% and most stude~nts 

achi~e~vi~ng the~ Mi~ni~mum Maste~ry Cri~te~ri~a (MMC). Furthe~rmore~, the~ use~ of thi~s me~di~a 

i~ncre~ase~d stude~nt e~ngage~me~nt, le~arni~ng moti~vati~on, and unde~rstandi~ng of stati~sti~cal conce~pts, 

parti~cularly me~asure~s of ce~ntral te~nde~ncy. The~re~fore~, the~ Mi~crosoft E~xce~l-base~d Di~scove~ry 

Le~arni~ng me~di~a i~s fe~asi~ble~ to be~ use~d as an alte~rnati~ve~ le~arni~ng me~di~a for stati~sti~cs that i~s 

i~nte~racti~ve~, conte~xtual, and stude~nt-ce~nte~re~d. 

Keywords : Mi~crosoft E~xce~l, Di~scove~ry Le~arni~ng, Stati~sti~cs, Le~arni~ng Me~di~a 

 

ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran matematika 

berbasis Microsoft Excel yang terintegrasi dengan model Discovery Learning pada materi 

statistika kelas VIII SMP serta menguji kelayakannya dari aspek validitas, kepraktisan, dan 

efektivitas. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan model 4-D yang meliputi tahap define, design, develop, dan 

disseminate terbatas. Subjek penelitian adalah siswa kelas VIII-A SMP Negeri 4 Kota 

Pasuruan sebanyak 32 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi validasi ahli media dan ahli 

materi, observasi aktivitas guru dan siswa, angket respons, serta tes hasil belajar. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Microsoft Excel berbasis Discovery 

Learning dinyatakan sangat valid dengan persentase validasi ahli media sebesar 87,50% dan 

ahli materi sebesar 88,70%. Media yang dikembangkan juga tergolong sangat praktis 

berdasarkan respons guru dan siswa, serta efektif ditinjau dari hasil belajar siswa yang 

menunjukkan rata-rata nilai sebesar 80,29% dengan sebagian besar siswa mencapai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM). Selain itu, penggunaan media ini mampu meningkatkan 
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keterlibatan, minat belajar, dan pemahaman siswa terhadap konsep statistika, khususnya 

ukuran pemusatan data. Dengan demikian, media pembelajaran Microsoft Excel berbasis 

Discovery Learning layak digunakan sebagai alternatif pembelajaran statistika yang interaktif, 

kontekstual, dan berorientasi pada keterlibatan aktif siswa. 

Kata Kunci : Discovery Learning, Media Pembelajaran, Microsoft Excel, Statistika 

 

 

PENDAHULUAN 

Pe~rke~mbangan i~lmu pe~nge~tahuan dan te~knologi~ di~ abad ke~-21 te~lah me~mbawa 

pe~rubahan be~sar dalam duni~a pe~ndi~di~kan. Pe~mbe~lajaran ti~dak lagi~ hanya be~rfokus 

pada pe~nguasaan pe~nge~tahuan, te~tapi~ juga pada ke~te~rampi~lan be~rpi~ki~r kri~ti~s, kre~ati~f, 

kolaborati~f, dan komuni~kati~f yang pe~nti~ng bagi~ ge~ne~rasi~ saat i~ni~ (E~li~za, Juli~ana, and 

Pratama 2025). Guru di~harapkan mampu me~nghadi~rkan prose~s be~lajar yang akti~f, 

i~novati~f, dan be~rbasi~s te~knologi~ se~hi~ngga le~bi~h be~rmakna dan se~suai~ de~ngan 

ke~butuhan zaman (Pe~rmatasari~ and Nurae~ni~ 2021). Dalam konte~ks i~ni~, mate~mati~ka 

se~bagai~ mata pe~lajaran i~nti~ se~ri~ng di~anggap suli~t kare~na si~fatnya yang abstrak dan 

kurang konte~kstual, se~hi~ngga si~swa ke~suli~tan me~mahami~ konse~p yang di~ajarkan 

(Tuljanah, Khasanah, and Le~stari~ 2024). Pe~rmasalahan i~ni~ se~maki~n tampak pada 

mate~ri~ stati~sti~ka yang me~nuntut ke~te~rampi~lan pe~ngolahan se~rta anali~si~s (Nurcahyati~, 

Putra, and Ani~ta 2023). 

Hasi~l obse~rvasi~ dan pe~ne~li~ti~an me~nunjukkan bahwa capai~an be~lajar si~swa SMP 

pada mate~ri~ stati~sti~ka masi~h re~ndah (Sari~ 2021). Si~swa ke~rap me~ngalami~ ke~salahan 

dalam me~ne~ntukan me~an, me~di~an, dan modus, bai~k pada data tunggal maupun data 

ke~lompok, se~rta me~ngalami~ ke~bi~ngungan dalam me~mi~li~h rumus yang se~suai~ (De~wi~ 

2022). Hal i~ni~ ti~dak hanya me~nghambat pe~mahaman konse~p, te~tapi~ juga be~rdampak 

pada re~ndahnya mi~nat dan ke~pe~rcayaan di~ri~ si~swa dalam me~nye~le~sai~kan soal-soal 

stati~sti~ka. Kondi~si~ te~rse~but me~ne~gaskan pe~rlunya strate~gi~ pe~mbe~lajaran yang le~bi~h 

konte~kstual, i~nte~rakti~f, se~rta me~mungki~nkan si~swa me~mbangun pe~mahaman se~cara 

mandi~ri~ me~lalui~ ke~te~rli~batan akti~f dalam prose~s be~lajar. 
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Salah satu alte~rnati~f yang pote~nsi~al adalah pe~manfaatan te~knologi~ se~bagai~ me~di~a 

pe~mbe~lajaran. Mi~crosoft E~xce~l te~lah banyak di~manfaatkan dalam pe~ndi~di~kan kare~na 

mampu me~ngolah dan me~nyaji~kan data stati~sti~k se~cara ce~pat dan akurat (Kurni~adi~ 

2018). Le~bi~h dari~ se~kadar alat bantu hi~tung, E~xce~l dapat di~gunakan se~bagai~ me~di~a 

i~nte~rakti~f yang me~ndukung ke~mandi~ri~an be~lajar si~swa (Agusti~nawati~ and Nugroho 

2013). Pe~ne~li~ti~an te~rdahulu juga me~mbukti~kan e~fe~kti~vi~tas E~xce~l, mi~salnya pada 

pe~nge~mbangan me~di~a be~rbasi~s VBA (Fe~rnanda and Jakak 2025) maupun me~di~a 

i~nte~rakti~f stati~sti~ka di~ SMA (Chusna 2022). Namun, pe~ne~li~ti~an-pe~ne~li~ti~an te~rse~but 

umumnya be~lum me~ngi~nte~grasi~kan E~xce~l de~ngan mode~l pe~mbe~lajaran te~rte~ntu yang 

mampu me~maksi~malkan ke~te~rli~batan si~swa dalam prose~s pe~ne~muan konse~p. 

Di~scove~ry Le~arni~ng me~rupakan mode~l pe~mbe~lajaran yang me~ne~kankan ke~akti~fan 

si~swa dalam me~ne~mukan konse~p me~lalui~ ke~gi~atan e~ksplorati~f yang te~rstruktur. 

Mode~l i~ni~ e~fe~kti~f di~te~rapkan de~ngan bi~mbi~ngan guru agar prose~s be~lajar te~tap te~rarah 

(Rahayu, Chri~sti~an Re~lmasi~ra, and Asri~ Hardi~ni~ 2019). Pada ti~ngkat SMP, Gui~de~d 

Di~scove~ry di~anggap le~bi~h se~suai~ kare~na si~swa masi~h me~me~rlukan arahan dalam 

me~mahami~ mate~ri~ (De~wi~ 2022) . I~nte~grasi~ Di~scove~ry Le~arni~ng de~ngan Mi~crosoft 

E~xce~l di~yaki~ni~ dapat me~nci~ptakan pe~mbe~lajaran stati~sti~ka yang le~bi~h i~nte~rakti~f, 

konte~kstual, se~rta me~lati~h ke~te~rampi~lan be~rpi~ki~r kri~ti~s dan ke~mandi~ri~an be~lajar 

si~swa (Hari~yanti~ni~, Suwi~ndi~a, and Wi~nangun 2025). De~ngan me~manfaatkan fi~tur 

E~xce~l, si~swa ti~dak hanya me~nghi~tung, te~tapi~ juga me~ne~mukan makna konse~p 

stati~sti~ka se~cara le~bi~h me~ndalam. 

Be~rdasarkan kondi~si~ te~rse~but, pe~ne~li~ti~an i~ni~ be~rtujuan untuk me~nge~mbangkan 

me~di~a pe~mbe~lajaran be~rbasi~s Mi~crosoft E~xce~l yang te~ri~nte~grasi~ de~ngan si~ntaks 

Di~scove~ry Le~arni~ng pada mate~ri~ stati~sti~ka ke~las VI~I~I~ SMP. Me~di~a i~ni~ akan di~uji~ 

ke~layakannya dari~ aspe~k vali~di~tas, ke~prakti~san, dan e~fe~kti~vi~tas me~lalui~ vali~dasi~ ahli~, 

uji~ coba te~rbatas, obse~rvasi~, angke~t re~spon guru dan si~swa, se~rta te~s hasi~l be~lajar. 

De~ngan de~mi~ki~an, pe~ne~li~ti~an i~ni~ di~harapkan dapat me~mbe~ri~kan kontri~busi~ pada 

pe~ndi~di~kan mate~mati~ka me~lalui~ i~novasi~ pe~mbe~lajaran be~rbasi~s te~knologi~ yang 

i~nte~rakti~f dan konte~kstual, se~rta me~njadi~ alte~rnati~f solusi~ dalam me~ni~ngkatkan 

pe~mahaman si~swa te~rhadap konse~p stati~sti~ka. 
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METODE PENELITIAN  

Me~tode~ yang di~gunakan dalam pe~nge~mbangan i~ni~ adalah me~tode~ pe~ne~li~ti~an 

dan pe~nge~mbangan atau Re~ce~arch and De~ve~lopme~nt (R&D). Pe~ne~li~ti~an dan 

pe~nge~mbangan me~rupakan me~tode~ dan langkah untuk me~nghasi~lkan produk baru atau 

me~mpe~rbai~ki~ produk yang sudah ada agar le~bi~h e~fe~kti~f dan be~rtanggung jawab. 

Prose~snya komple~ks dan me~makan waktu  (Agus Rustamana dkk, 2024). Be~rdasarkan 

kaji~an dan be~rbagai~ mode~l pe~nge~mbangan me~di~a pe~mbe~lajaran yang te~lah di~urai~kan 

pada Bab I~I~, pe~ne~li~ti~ me~mutuskan me~nggunakan mode~l pe~nge~mbangan 4-D 

me~ngi~kuti~ alur dari~ Thi~agarajan, dkk. Me~nurut Tri~anto (dalam Fajri~,2017) mode~l 

pe~nge~mbangan 4-D te~rdi~ri~ dari~ be~be~rapa tahap utama yai~tu pe~nde~fi~ni~si~an (de~fi~ne~), 

pe~rancangan (de~sai~n), pe~nge~mbangan (de~ve~lop), dan pe~nye~baran (di~sse~mi~nate~). 

Adapun alasan pe~ne~li~ti~ me~mi~li~h mode~l pe~nge~mbangan 4-D kare~na mode~l 

pe~nge~mbangan 4-D te~rpe~ri~nci~ dan si~ste~mati~s se~hi~ngga me~mudahkan dalam 

me~lakukan prose~s pe~nge~mbangan me~di~a pe~mbe~lajaran. Akan te~tapi~ pada pe~ne~li~ti~an 

dan pe~nge~mbangan i~ni~, pe~ne~li~ti~ me~laukan (di~sse~mi~nate~) te~rbatas kare~na ke~te~rbatasan 

waktu. 

Adapun tahapan-tahapan pe~nge~mbangan mode~l 4-D pada pe~nge~mbangan 

me~di~a pe~mbe~lajaran mate~mati~ka, di~antaranya: 

1. Tahap De~fi~ne~ (Pe~nde~fi~ni~si~an) : Tahap i~ni~ be~rtujuan untuk me~ngi~de~nti~fi~kasi ~ 

dan me~rumuskan masalah, se~rta me~ngumpulkan i~nformasi~ awal se~bagai~ dasar 

pe~nge~mbangan me~di~a. 

2. Tahap De~si~gn (Pe~rancangan) : Tahap i~ni~ be~rtujuan untuk me~mbuat rancangan 

awal produk/me~di~a pe~mbe~lajaran yang akan di~ke~mbangkan. Dalam tahap i~ni~ 

di~lakukan pe~mi~li~han me~di~a, pe~mi~li~han format, dan rancangan me~di~a. 

3. Tahap De~ve~lop (Pe~nge~mbangan) : Tahap de~ve~lopme~nt be~rtujuan untuk 

me~nghasi~lkan me~di~a Mi~crosoft e~xce~l yang sudah di~re~vi~si~ be~rdasarkan hasi~l 

vali~dasi~ dan saran dari~ ti~m ahli~ dan hasi~l uji~ coba di~ lapangan. 

4. Tahap Di~sse~mi~nate~ (Pe~nye~baran) : Tahap i~ni~ me~rupakan tahap pe~nggunaan 

pe~rangkat yang te~lah di~ke~mbangkan pada skala yang luas dan be~rtujuan untuk 

me~nguji~ e~fe~kti~vi~tas pe~nggunaan pe~rangkat hasi~l pe~nge~mbangan. 
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Uji~ coba me~di~a pe~mbe~lajaran Mi~crosoft e~xce~l yai~tu si~swa ke~las VI~I~I~-A SMPN 

4 Kota Pasuruan se~jumlah 32 si~swa. Te~kni~k pe~ngumpulan data guna me~nganali~si~s 

ke~vali~dan. Se~me~ntara guna me~nganali~si~s ke~e~fe~kti~fan de~ngan me~lati~h ke~mampuan si~swa 

te~rhadap mate~ri~ stati~sti~ka de~ngan te~s dan me~nggunakan me~tode~ obse~rvasi~ guru se~rta si~swa. 

Ti~dak hanya i~tu, guna me~nganali~si~s ke~prakti~san me~di~a di~lakukan de~ngan me~tode ~ 

angke~t. 

Pe~ni~lai~an ke~vali~dan me~di~a me~ncakup 1 dose~n I~lmu Kompute~r Uni~ve~rsi~tas PGRI~ 

Wi~rane~gara Pasuruan yang be~rnama Dr. Fuat, S.Pd., M.Pd., se~rta satu guru mata pe~lajaran 

mate~mati~ka SMPN 4 Kota Pasuruan yang Be~rnama Abdul Kari~m, S.Pd., kri~te~ri~a ke~layakan 

me~nurut (Ari~kunto,2009) antara lai~n. Ke~vali~dan dalam konte~ks i~ni~ me~ncakup 

be~be~rapa aspe~k yang te~lah di~i~si~ ole~h para ahli~, di~antaranya de~ngan me~nghi~tung skor 

pada ti~ap kri~te~ri~a de~ngan ke~te~ntuan se~bagai~ be~ri~kut : Sangat Ti~dak Bai~k (STB) di~ 

be~ri~ skor 1, Ti~dak Bai~k (TB) di~ be~ri~ skor 2, Cukup Bai~k (CB) di~ be~ri~ skor 3, Bai~k 

(B) di~ be~ri~ skor 4, dan Sangat Bai~k (SB) di~be~ri~ skor 5. Se~lanjutnya me~nghi~tung 

pe~rse~ntase~ ke~vali~dan de~ngan rumus se~bagai~ be~ri~kut: 

𝑝 =
∑ 𝑥

∑ 𝑥1
× 100% 

Ke~te~rangan : 

 𝑝 : Pre~se~ntase~ ke~layakan 

       ∑ 𝑥 : Jumlah total skor jawaban vali~dator (ni~lai~ nyata) 

       ∑ 𝑥1 : Jumlah total skor maksi~mal (ni~lai~ harapan) 

Tabe~l 1. Kri~te~ri~a Ke~vali~dan 

No Skor dalam Persen 

(%) 

Kategori 

1 0% < 𝑝 ≤ 20% Sangat ti~dak 

layak 

2 20% < 𝑝 ≤ 40% Ti~dak layak 

3 40% < 𝑝 ≤ 60% Cukup layak 

4 60% < 𝑝 ≤ 80% Layak 

5 80% < 𝑝 ≤ 100% Sangat layak 

 

Anali~si~s ke~e~fe~kti~fan produk di~pe~role~h dari~ hasi~l le~mbar obse~rvasi~ akti~vi~tas 

guru dan si~swa untuk me~nge~tahui~ bagai~mana re~spon guru dan si~swa te~rhadap 

ke~mudahan pe~nggunaan, daya tari~k, dan manfaat ke~fe~kti~fan dari~ me~di~a 



 

 

 Pengembangan Media Microsoft Excel Berbasis Model … (Syarikasari. Lestari, Fuat) 

 

117 

 

 

pe~mbe~lajaran Mi~crosoft E~xce~l. Data hasi~l obse~rvasi~ yang di~dapat me~lalui~ le~mbar 

obse~rvasi~ akti~vi~tas guru dan si~swa se~rta dari~ hasi~l te~s si~swa di~gunakan untuk me~li~hat 

prose~s se~rta pe~rke~mbangan akti~vi~tas yang te~rjadi~ se~lama pe~mbe~lajaran be~rlangsung. 

Kri~te~ri~a pe~ni~lai~an ke~e~fe~kti~fan di~saji~kan dalam tabe~l 2. 

Tabe~l 2. Kri~te~ri~a Ke~e~fe~kti~fan  

Kriteria Rentang Nilai 

Sangat Bai~k (SB) 80 < 𝑝 ≤ 100 

Bai~k (B) 60 < 𝑝 ≤ 80 

Cukup ( C ) 40 < 𝑝 ≤ 60 

Kurang (K) 20 < 𝑝 ≤ 40 

Sangat Kurang (SK) 0 < 𝑝 ≤ 20 

 

Anali~si~s ke~prakti~san produk di~pe~role~h be~rdasarkan dari~ angke~t re~spon si~swa, 

pe~ni~lai~an dalam konte~ks i~ni~ me~ncakup be~be~rapa aspe~k yang te~lah di~i~si~ ole~h si~swa 

ke~las VI~I~I~, kri~te~ri~a pe~ni~lai~an ke~prakti~san di~saji~kan dalam tabe~l 3. 

Tabe~l 3. Kri~te~ri~a Ke~prakti~san 

Kriteria Rentang Nilai 

Sangat Bai~k (SB) 80 < 𝑝 ≤ 100 

Bai~k (B) 60 < 𝑝 ≤ 80 

Cukup ( C ) 40 < 𝑝 ≤ 60 

Kurang (K) 20 < 𝑝 ≤ 40 

Sangat Kurang (SK) 0 < 𝑝 ≤ 20 

 

Ke~mampuan stati~sti~ka si~swa de~ngan me~nggunakan mi~csrosoft di~pe~role~h 

be~rdasarkan hasi~l te~s be~rupa soal tantangan yang ada pada me~di~a Mi~crosoft e~xce~l 

tujuannya yai~tu untuk me~nge~tahui~ apakah pe~nggunaan me~di~a pe~mbe~lajarn Stati~sti~ka 

de~ngan Mi~crosoft E~xce~l be~rpe~ngaruh si~gni~fi~kan (mudah di~pe~lajari~, di~gunakan, dan 

di~pahami~) te~rhadap ke~mampuan pe~mahaman si~swa te~ntang stati~sti~ka si~swa. Data 

hasi~l te~s ke~mudi~an di~hi~tung dan di~nyatakan dalam be~ntuk pe~rse~ntase~ ke~tuntasan 

yang me~nunjukkan banyaknya si~swa yang me~ncapai~ ni~lai~ KKM (Kri~te~ri~a 

Ke~tuntasan Mi~ni~mal) mata pe~lajaran mate~mati~ka mate~ri~ stati~sti~ka ke~las VI~I~I~ di~ 

SMPN 4 Kota Pasuruan, de~ngan ni~lai~ KKM yang di~te~ntukan yai~tu 71. Se~lanjutnya, 

pe~ne~li~ti~ me~lakukan anali~sa te~rhadap skor yang di~pe~role~h, Anali~sa yang di~gunakan 

adalah uji~ kuanti~tati~f data. Be~ri~kut me~rupakan pe~rsamaan yang di~gunakan untuk 

me~nghi~tung pe~rse~ntase~ ke~tuntasan . 
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𝐾𝑒𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠𝑎𝑛 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑌𝑎𝑛𝑔 𝑇𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎
× 100% 

Ke~mampuan pe~mahaman stati~sti~ka pada mata pe~lajaran mate~mati~ka di~katakan 

me~ngalami~ pe~ni~ngkatan ke~ti~ka skor akhi~r le~bi~h be~sar dari~ skor awal. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pe~ne~li~ti~an i~ni~ di~laksanakan di~ SMP Ne~ge~ri~ 4 Kota Pasuruan pada se~me~ste~r 

ge~nap tahun ajaran 2024/2025. Subje~k pe~ne~li~ti~an adalah si~swa ke~las VI~I~I~ de~ngan 

fokus pada mate~ri~ stati~sti~ka, khususnya ukuran pe~musatan data. Prose~s pe~ne~li~ti~an 

di~lakukan se~lama kurang le~bi~h dua bulan de~ngan se~rangkai~an tahapan mulai~ dari~ 

vali~dasi~ me~di~a ole~h para ahli~, uji~ coba te~rbatas di~ ke~las, obse~rvasi~ akti~vi~tas si~swa, 

pe~ngi~si~an angke~t re~spon guru dan si~swa, hi~ngga te~s hasi~l be~lajar. Se~luruh data yang 

di~pe~role~h di~anali~si~s untuk me~nguji~ ke~layakan me~di~a pe~mbe~lajaran Mi~crosoft E~xce~l 

be~rbasi~s Di~scove~ry Le~arni~ng di~ti~njau dari~ aspe~k vali~di~tas, ke~prakti~san, dan 

e~fe~kti~vi~tas. Pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~nggunakan mode~l pe~nge~mbangan 4-D te~rdi~ri~ dari~ 

be~be~rapa tahap utama yai~tu pe~nde~fi~ni~si~an (de~fi~ne~), pe~rancangan (de~sai~n), 

pe~nge~mbangan (de~ve~lop), dan pe~nye~baran (di~sse~mi~nate~). 

Tahap De~fi~ne~ (Pe~nde~fi~ni~si~an) Pada tahap i~ni~ pe~ne~li~ti~ me~lakukan obse~rvasi ~ 

be~rtujuan untuk me~nganali~si~s dan me~ne~tapkan ke~butuhan pe~ne~li~ti~an se~rta 

me~ngumpulkan i~nformasi~ yang be~rkai~tan de~ngan pe~nge~mbangan me~di~a pe~mbe~lajaran 

Mi~crosoft E~xce~l. Tahap i~ni~ me~li~puti~ anali~si~s awal dan akhi~r me~lalui~ obse~rvasi~ dan 

wawancara guru untuk me~ngi~de~nti~fi~kasi~ ke~butuhan pe~mbe~lajaran dan kondi~si~ 

li~ngkungan se~kolah, anali~si~s si~swa untuk me~nge~tahui~ karakte~ri~sti~k, gaya be~lajar, se~rta 

pe~ngalaman si~swa dalam me~nggunakan te~knologi~, anali~si~s konse~p de~ngan me~ngkaji~ 

mate~ri~ stati~sti~ka yang se~suai~ de~ngan CP dan TP, se~rta anali~si~s tugas untuk 

me~ngi~de~nti~fi~kasi~ ke~te~rampi~lan yang pe~rlu di~kuasai~ si~swa dalam pe~mbe~lajaran. Pada 

tahap i~ni~ juga di~rumuskan spe~si~fi~kasi~ tujuan pe~mbe~lajaran dan spe~si~fi~kasi~ produk, 

yai~tu me~di~a Mi~crosoft E~xce~l be~rbasi~s mode~l di~scove~ry le~arni~ng yang di~le~ngkapi~ 

hype~rli~nk i~nte~rakti~f, navi~gasi~ antar tahap pe~mbe~lajaran, rumus otomati~s, vi~de~o 

pe~mbe~lajaran, dan tugas e~ksplorati~f se~hi~ngga si~swa dapat me~ne~mukan konse~p me~an, 

me~di~an, dan modus se~cara mandi~ri~. Me~di~a i~ni~ te~rdi~ri~ atas be~be~rapa halaman se~pe~rti~ 

tujuan pe~mbe~lajaran, mate~ri~, pe~nyaji~an dan pe~ngolahan data, e~ksplorasi~, ke~si~mpulan, 
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se~rta te~s, dan dapat di~gunakan me~lalui~ laptop atau kompute~r bai~k se~cara onli~ne~ 

maupun offli~ne~ untuk me~nci~ptakan pe~ngalaman be~lajar yang le~bi~h me~nari~k dan 

be~rmakna. 

Tahap De~si~gn (Pe~rancangan) Pada tahap i~ni~ pe~ne~li~ti~ me~rancang me~di~a 

pe~mbe~lajaran Mi~crosoft E~xce~l be~rbasi~s mode~l di~scove~ry le~arni~ng pada mate~ri~ 

stati~sti~ka se~te~lah tujuan pe~mbe~lajaran di~te~tapkan. Pada tahap i~ni~ di~lakukan pe~mi~li~han 

me~di~a yang di~se~suai~kan de~ngan ke~butuhan pe~mbe~lajaran, karakte~ri~sti~k mate~ri~, se~rta 

ke~se~suai~an de~ngan mode~l di~scove~ry le~arni~ng, di~se~rtai~ de~ngan pe~ne~ntuan alasan 

pe~mi~li~han me~di~a. Se~lanjutnya di~lakukan pe~mi~li~han format de~ngan me~ne~tapkan je~ni~s 

dan kri~te~ri~a format fi~le~ agar me~di~a mudah di~gunakan dan me~nari~k. Pada tahap 

pe~rancangan me~di~a, pe~ne~li~ti~ me~nyusun se~luruh kompone~n pe~mbe~lajaran yang 

me~li~puti~ judul, tujuan, pe~tunjuk pe~nggunaan, mate~ri~, soal lati~han, se~rta i~nstrume~n 

pe~ne~li~ti~an se~pe~rti~ te~s hasi~l be~lajar, le~mbar obse~rvasi~, angke~t re~spon si~swa, dan le~mbar 

vali~dasi~ me~di~a. Tahap i~ni~ di~tutup de~ngan pe~nyusunan de~sai~n produk awal be~rupa 

ske~tsa tampi~lan se~bagai~ prototi~pe~ awal me~di~a pe~mbe~lajaran yang akan di~vali~dasi~ 

se~be~lum di~lakukan uji~ coba. 

Tahap de~ve~lopme~nt (pe~nge~mbangan) pada tahap i~ni~ pe~ne~li~ti~ me~ngubah 

rancangan de~sai~n yang te~lah di~buat se~be~lumnya me~njadi~ se~buah produk. Pe~ne~li~ti~ 

me~nge~mbangkan me~di~a pe~mbe~lajaran Mi~crosoft E~xce~l be~rbasi~s Mode~l Di~scove~ry 

Le~arni~ng me~nggunakan Hype~rli~nk dan Macro yang di~se~suai~kan de~ngan rancangan 

awal de~sai~n me~di~a me~njadi~ se~buah produk. Se~te~lah me~di~a pe~mbe~lajaran se~le~sai~ 

di~buat maka pe~ne~li~ti~ me~nye~rahkan me~di~a ke~ vali~dator ahli~ me~di~a dan mate~ri~ untuk 

di~uji~ ke~layakannya de~ngan di~be~ri~kan pe~ni~lai~an, saran, dan kome~ntar. Ji~ka hasi~l dari~ 

pe~ni~lai~an ke~dua vali~dator me~di~a te~lah me~me~mnuhi~ syarat vali~di~tas, maka me~di~a si~ap 

duji~cobakan ke~ lapangan. Ji~ka ti~dak me~me~nuhi~, maka me~di~a pe~rlu di~ re~vi~si~ se~hi~ngga 

me~di~a ti~dak bi~sa di~uji~cobakan ke~ lapangan, se~be~lum tahap re~vi~si~ se~le~sai~ dan sampai ~ 

me~me~nuhi~ syarat vali~di~tas se~suai~ saran ke~dua vali~dator.  
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Gambar 1. Tampi~lan Awal STATME~DI~A 

Pe~ni~lai~an vali~dasi~ ke~vali~dan produk di~vali~dasi~ ole~h 2 orang ahli~ me~di~a dan 

ahli~ mate~ri~. Adapun hasi~l vali~dasi~ dapat di~li~hat pada tabe~l 5 se~bagai~ be~ri~kut. 

 

Tabe~l 5. Hasi~l Vali~dasi~ Mate~ri~ dan Ahli~ Me~di~a 

Ahli Persentase Keterangan 

Me~di~a 87,50% Sangat Vali~d 

Mate~ri~ 88,70% Sangat Vali~d 

 

Be~rdasarkan hasi~l vali~dasi~ ahli~ me~di~a dan ahli~ mate~ri~ yang di~saji~kan dalam 

tabe~l 5, dapat di~li~hat ahli~ me~di~a me~mbe~ri~kan ni~lai~ pe~rse~ntase~ se~be~sar 87,50% 

de~ngan kate~gori~ vali~d. Ahli~ mate~ri~ me~mbe~ri~kan ni~lai~ pe~rse~ntase~ se~be~sar 88,70% 

de~ngan kate~gori~ vali~d.  

Tahap Di~sse~mi~nate~ (Pe~nye~baran) Pada tahap i~ni~ pe~ne~li~ti~li~ me~lakukan 

pe~nye~baran te~rbatas me~di~a pe~mbe~lajaran yang te~lah di~ke~mbangkan ke~ si~swa ke~las 

VI~I~I~ SMPN 4 Kota Pasuruan. Pe~nye~baran i~ni~ be~rtujuan untuk me~nge~tahui~ apakah 

me~di~a pe~mbe~lajaran i~ni~ dapat me~lati~h ke~mampuan pe~mahaman si~swa te~rhadap 

mate~ri~ stati~sti~ka sub mate~ri~ pe~rhi~tungan ukuran pe~musatan data me~lalui~ uji~ 

ke~vali~dan, ke~prakti~san, dan ke~e~fe~kti~fan me~di~a. Pe~mbe~lajaran di~ lakukan 2 hari~, hari~ 

pe~rtama pe~mbe~lajaran di~laksanakan di~ lab kompute~r de~ngan be~rke~lompok dan hari~ 

ke~ 2 si~swa me~nge~rjakan se~cara i~ndi~vi~du di~ lab kompute~r se~kolah. 

Ke~prakti~san me~di~a di~anali~si~s me~lalui~ re~spon si~swa dan guru se~te~lah uji~ coba. 

Hasi~l angke~t me~nunjukkan bahwa se~bagi~an be~sar si~swa me~rasa te~rbantu de~ngan 

pe~nggunaan E~xce~l kare~na me~di~a i~ni~ me~mpe~rmudah me~re~ka dalam me~nghi~tung data, 

me~nampi~lkan hasi~l se~cara ce~pat, dan me~mvi~suali~sasi~kan i~nformasi~ dalam be~ntuk tabe~l 
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maupun grafi~k. Re~spon si~swa juga me~nunjukkan bahwa me~di~a i~ni~ me~nari~k mi~nat 

be~lajar, se~hi~ngga me~re~ka le~bi~h antusi~as dalam me~ngi~kuti~ pe~mbe~lajaran. Guru pun 

me~ni~lai~ bahwa me~di~a i~ni~ prakti~s di~gunakan kare~na ti~dak me~mbutuhkan pe~rangkat 

tambahan, cukup me~manfaatkan kompute~r atau laptop yang sudah te~rse~di~a di~ se~kolah. 

Hal i~ni~ me~nunjukkan bahwa me~di~a yang di~ke~mbangkan me~mi~li~ki~ ti~ngkat ke~prakti~san 

ti~nggi~. 

Obse~rvasi~ akti~vi~tas si~swa se~lama pe~mbe~lajaran me~nunjukkan adanya 

pe~ni~ngkatan ke~te~rli~batan si~swa dalam prose~s be~lajar. Si~swa tampak le~bi~h akti~f 

be~rtanya, me~ncoba be~rbagai~ pe~rhi~tungan me~nggunakan E~xce~l, se~rta be~rdi~skusi~ 

de~ngan te~man se~ke~las untuk me~nye~le~sai~kan tugas yang di~be~ri~kan. Guru be~rpe~ran 

se~bagai~ fasi~li~tator de~ngan me~mbe~ri~kan arahan dan pe~rtanyaan pe~mi~cu, se~me~ntara 

si~swa me~lakukan e~ksplorasi~ data untuk me~ne~mukan konse~p. Prose~s i~ni~ me~nunjukkan 

bahwa pe~nggunaan E~xce~l be~rbasi~s Di~scove~ry Le~arni~ng dapat me~nci~ptakan suasana 

be~lajar yang kolaborati~f, i~nte~rakti~f, dan me~ndorong si~swa me~mbangun pe~mahaman 

se~cara mandi~ri~. E~fe~kti~vi~tas me~di~a di~ukur me~lalui~ hasi~l te~s be~lajar si~swa se~te~lah 

pe~ne~rapan me~di~a. Data me~nunjukkan bahwa se~bagi~an be~sar si~swa me~mpe~role~h ni~lai~ 

di~ atas Kri~te~ri~a Ke~tuntasan Mi~ni~mal (KKM), de~ngan rata-rata hasi~l be~lajar be~rada 

pada kate~gori~ “sangat bai~k” yai~tu 80,29% . Si~swa yang se~be~lumnya me~ngalami~ 

ke~suli~tan dalam me~ne~ntukan me~an, me~di~an, dan modus ki~ni~ mampu me~nye~le~sai~kan 

soal de~ngan le~bi~h te~pat. Pe~ni~ngkatan i~ni~ me~nunjukkan bahwa me~di~a yang 

di~ke~mbangkan mampu me~mpe~rbai~ki~ ke~salahan konse~ptual si~swa dan me~ni~ngkatkan 

pe~mahaman me~re~ka te~rhadap mate~ri~ stati~sti~ka. 

Te~muan te~rse~but konsi~ste~n de~ngan pe~ne~li~ti~an se~be~lumnya. Agusti~nawati~ dan 

Nugroho (2013) me~nyatakan bahwa pe~nggunaan E~xce~l se~bagai~ me~di~a i~nte~rakti~f 

dapat me~ni~ngkatkan ke~mandi~ri~an si~swa, se~me~ntara pe~ne~li~ti~an Chusna (2022) 

me~nunjukkan bahwa me~di~a E~xce~l pada mate~ri~ stati~sti~ka e~fe~kti~f dalam me~ni~ngkatkan 

hasi~l be~lajar. Hasi~l pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~mpe~rkuat te~ori~ bahwa te~knologi~, apabi~la 

di~i~nte~grasi~kan de~ngan mode~l pe~mbe~lajaran yang te~pat, mampu me~ni~ngkatkan 

kuali~tas pe~mbe~lajaran mate~mati~ka. Di~scove~ry Le~arni~ng yang be~rbasi~s e~ksplorasi~ 

me~mungki~nkan si~swa me~ngalami~ langsung prose~s me~ne~mukan konse~p, se~hi~ngga 
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me~re~ka ti~dak hanya me~nghafal rumus, me~lai~nkan juga me~mahami~ makna dari~ se~ti~ap 

pe~rhi~tungan. 

Se~lai~n me~mbe~ri~kan dampak posi~ti~f te~rhadap hasi~l be~lajar, me~di~a i~ni~ juga 

be~ri~mpli~kasi~ pada pe~ni~ngkatan mi~nat dan moti~vasi~ si~swa. Re~spon posi~ti~f si~swa 

dalam angke~t me~nunjukkan bahwa me~re~ka me~rasa le~bi~h pe~rcaya di~ri~ dalam 

me~mpe~lajari~ stati~sti~ka se~te~lah me~nggunakan E~xce~l. Me~di~a i~ni~ me~mfasi~li~tasi~ me~re~ka 

untuk me~ncoba dan me~nge~valuasi~ hasi~l pe~rhi~tungan se~cara i~nstan, se~hi~ngga rasa 

takut te~rhadap ke~salahan be~rkurang. De~ngan de~mi~ki~an, me~di~a be~rbasi~s Di~scove~ry 

Le~arni~ng i~ni~ mampu me~ni~ngkatkan ke~pe~rcayaan di~ri~ si~swa dan me~mbangun si~kap 

posi~ti~f te~rhadap pe~mbe~lajaran mate~mati~ka. 

Dari~ si~si~ guru, me~di~a i~ni~ juga me~mbe~ri~kan manfaat prakti~s. Guru dapat 

me~manfaatkan E~xce~l se~bagai~ sarana untuk me~ngajukan pe~rtanyaan te~rbuka, 

me~mbe~ri~kan tugas e~ksplorati~f, se~rta me~mfasi~li~tasi~ di~skusi~ ke~las. Me~di~a i~ni~ dapat 

di~gunakan ti~dak hanya untuk pe~mbe~lajaran tatap muka, te~tapi~ juga be~rpote~nsi~ 

di~ke~mbangkan untuk pe~mbe~lajaran dari~ng. Hal i~ni~ se~suai~ de~ngan tuntutan 

pe~ndi~di~kan abad ke~-21 yang me~ne~kankan pe~nti~ngnya pe~nggunaan te~knologi~ untuk 

me~mpe~rkaya pe~ngalaman be~lajar si~swa. De~ngan de~mi~ki~an, me~di~a yang 

di~ke~mbangkan ti~dak hanya re~le~van untuk si~tuasi~ pe~mbe~lajaran di~ ke~las, te~tapi~ juga 

adapti~f te~rhadap ke~butuhan pe~mbe~lajaran masa ki~ni~. 

Se~cara te~ore~ti~s, pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~mbe~ri~kan kontri~busi~ de~ngan me~mpe~rkuat 

gagasan bahwa i~nte~grasi~ te~knologi~ de~ngan mode~l pe~mbe~lajaran konstrukti~vi~s dapat 

me~ni~ngkatkan pe~mahaman konse~p si~swa. Se~cara prakti~s, me~di~a i~ni~ dapat di~gunakan 

se~bagai~ alte~rnati~f pe~mbe~lajaran stati~sti~ka yang e~fe~kti~f, khususnya di~ SMP. Me~di~a i~ni~ 

juga dapat di~jadi~kan acuan bagi~ pe~nge~mbangan me~di~a se~rupa pada mate~ri~ lai~n dalam 

mate~mati~ka. Hasi~l pe~ne~li~ti~an i~ni~ se~kali~gus me~ngi~si~ ce~lah pe~ne~li~ti~an te~rdahulu yang 

umumnya hanya me~manfaatkan E~xce~l se~bagai~ alat bantu hi~tung, be~lum 

me~ngi~nte~grasi~kannya se~cara utuh de~ngan mode~l pe~mbe~lajaran. 

De~ngan de~mi~ki~an, dapat di~si~mpulkan bahwa me~di~a Mi~crosoft E~xce~l be~rbasi~s 

Di~scove~ry Le~arni~ng layak di~gunakan se~bagai~ sarana pe~mbe~lajaran yang vali~d, 
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prakti~s, e~fe~kti~f, dan me~nari~k. Me~di~a i~ni~ te~rbukti~ mampu me~ni~ngkatkan pe~mahaman 

konse~p si~swa pada mate~ri~ stati~sti~ka, se~kali~gus me~numbuhkan moti~vasi~ dan 

ke~pe~rcayaan di~ri~ me~re~ka. I~mpli~kasi~ le~bi~h lanjut, guru dapat me~njadi~kan me~di~a i~ni~ 

se~bagai~ alte~rnati~f strate~gi~ pe~mbe~lajaran i~novati~f dalam me~nghadi~rkan pe~mbe~lajaran 

mate~mati~ka yang le~bi~h i~nte~rakti~f, konte~kstual, dan be~rori~e~ntasi~ pada ke~te~rli~batan 

akti~f si~swa. 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Be~rdasarkan hasi~l pe~ne~li~ti~an dan pe~mbahasan, dapat di~si~mpulkan bahwa 

pe~nge~mbangan me~di~a pe~mbe~lajaran Mi~crosoft E~xce~l be~rbasi~s mode~l di~scove~ry 

le~arni~ng pada mate~ri~ stati~sti~ka de~ngan mode~l 4D me~nghasi~lkan me~di~a yang vali~d, 

prakti~s, e~fe~kti~f, dan me~nari~k untuk di~gunakan dalam pe~mbe~lajaran. Hasi~l vali~dasi~ ahli~ 

mate~ri~ dan ahli~ me~di~a me~nunjukkan kate~gori~ sangat vali~d dari~ se~gi~ ke~se~suai~an mate~ri~, 

ke~be~naran konse~p, dan bahasa. Re~spon guru dan si~swa me~nunjukkan bahwa me~di~a 

mudah di~gunakan bai~k se~cara onli~ne~ maupun offli~ne~ se~rta dapat di~se~suai~kan de~ngan 

fasi~li~tas se~kolah. Hasi~l te~s me~nunjukkan bahwa 30 dari~ 32 si~swa me~ncapai~ KKTP 71 

de~ngan ni~lai~ rata-rata 80,29% yang te~rmasuk kate~gori~ sangat bai~k, se~rta si~swa te~rli~hat 

akti~f se~lama pe~mbe~lajaran dan guru dapat me~manfaatkan me~di~a se~cara opti~mal. Ole~h 

kare~na i~tu, me~di~a i~ni~ di~sarankan untuk di~gunakan ole~h guru se~bagai~ alte~rnati~f 

pe~mbe~lajaran stati~sti~ka, si~swa di~harapkan akti~f dalam pe~mbe~lajaran, dan pe~ne~li~ti~an 

se~lanjutnya dapat me~nge~mbangkan me~di~a i~ni~ pada sampe~l, mate~ri~, dan je~njang 

pe~ndi~di~kan yang le~bi~h luas se~rta me~ngopti~malkan aspe~k te~kni~s agar le~bi~h stabi~l. 
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