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ABSTRACT

The Project Based Learning (PjBL) model is a teaching technique that
introduces innovation in the art of instruction. In this method, the teacher acts as a
facilitator who provides support to students when they ask questions related to theory
and also motivates them to be active participants in the learning process. Based on
the analysis of students’ problems and needs, the author intends to develop a Student
Worksheet (LKPD) using the Canva application to improve students' learning
outcomes by creating an active, engaging, and innovative learning environment that
also enables students to solve mathematical problems related to matrix material. This
type of research is a development study using the 4D model by Thiagarajan (Define,
Design, Develop, Disseminate). The sample of this study consisted of 36 students
from class XI — MIPA 1 at SMAS Nurul Amaliyah Tanjung Morawa. The data
collection techniques used include validation questionnaires, practicality instruments,
and test instruments.From the trial results, it was found that the LKPD met the criteria
for being highly valid with an expert assessment score of 92.52%. It also met the
criteria for being highly practical based on the student response questionnaire, which
scored 87.6%. Furthermore, the LKPD met the criteria for being highly effective, as
shown by student learning outcomes of 87.9% with a gain score of 0.7639, which
falls into the high category.lt can be concluded that the Project Based Learning-
based LKPD is valid, practical, and effective in improving student learning
outcomes.

Keywords : Project Based Learning, Student Worksheet, and Learning Outcomes

ABSTRAK

Model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) merupakan teknik yang
memberikan inovasi dalam seni pengajaran. Peran guru dalam metode ini sebagai fasilitator
yang memberikan fasilitas terhadap peserta didik ketika mengajukan pertanyaan mengenai
teori serta memberikan motivasi terhadap peserta didik supaya aktif dalam pengajaran.
Berdasarkan analisis permasalahan dan kebutuhan peserta didik, penulis berniat
mengembangkan LKPD menggunakan aplikasi canva untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik dalam menciptaka n susasana belajar yang aktif, menarik, dan inovatif serta
mampu memecahkan permasalahan soal matematika pada materi matriks. Jenis penelitian ini
adalah pengembangan model 4D Thiagarajan (define, design, develop, disseminate). Sampel
dalam penelitian ini adalah 36 siswa kelas XI — MIPA 1 SMAS Nurul Amaliyah Tanjung
Morawa. Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data adalah menggunakan lembar
validasi angket, instrumen kepraktisan dan instrumen tes. Dari hasil uji coba diperoleh hasil
LKPD telah memenuhi kriteria sangat valid berdasarkan penilaian ahli sebesar 92,52%.
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LKPD telah memenuhi kriteria sangat praktis berdasarkan angket respon siswa sebesar
87,6%. LKPD memenuhi kriteria sangat efektif dari hasil belajar siswa sebesar 87,9%
dengan peningkatan gain sebesar 0,7639 dalam kategori tinggi. Dapat disimpulkan bahwa
LKPD berbasis Project Based Learning telah valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan
hasil belajar siswa.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Lembar Kerja Peserta Didik, Project Based Learning.

PENDAHULUAN
Matematika merupakan mata pelajaran yang terstruktur, terorganisir dan

berlapis, yang artinya materi yang satu berkaitan dengan materi yang lain.
Matematika dapat digunakan untuk menganalisis dan menyederhanakan segala
macam masalah, baik yang berkaitan dengan matematika itu sendiri maupun masalah
lain yang muncul di lingkungan sekitar kita. Matematika adalah alat yang dapat
memperjelas dan menyederhanakan suatu keadaan atau situasi melalui abstraksi,
idealisasi atau generalisasi sebagai metode penelitian atau pemecahan masalah
(Adnyana, 2021).

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan bahan ajar cetak berupa
lembar kertas yang didalamnya terdapat ringkasan materi dan petunjuk pelaksanaan
tugas pembelajaran yang harus dikerjakan oleh peserta didik, yang mengacu pada
kompetensi dasar yang akan dicapai (Nicomse & Tambunan, 2022). Adapun
kegunaan LKPD dalam pembelajaran yaitu LKPD dipakai untuk menolong peserta
didik melaksanakan kegiatan belajar dalam rangka menguasai suatu pemahaman,
keterampilan, dan sikap. Namun, fakta di lapangan peserta didik dalam proses
pembelajaran belum menggunakan LKPD. Oleh sebab itu perlu pengembangan
LKPD yang lebih baik dan interaktif. Salah satunya dengan mengembangkan LKPD

berbasis Project Based Learning.

Pembelajaran Project Based Learning (PjBL) merupakan teknik yang
memberikan inovasi dalam seni pengajaran. Peran guru dalam metode ini sebagai
fasilitator yang memberikan fasilitas terhadap peserta didik ketika mengajukan
pertanyaan mengenai teori serta memberikan motivasi terhadap peserta didik supaya
aktif dalam pengajaran (Anggraini & Wulandari, 2020). Adapun kelebihan Project
Based Learning (PjBL) adalah untuk meningkatkan movitasi belajar peserta didik
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untuk belajar, mendorong kemampuan mereka untuk melakukan pekerjaan penting,

dan mereka perlu untuk dihargai (Manasikana, 2022).

Pembelajaran dengan model PjBL menghadirkan situasi nyata permasalahan
kehidupan siswa sehingga peserta didik mudah memahami serta menemukan sendiri
apa yang dipelajari khususnya pada materi matriks dalam kehidupan sehari-hari,
dimana model pembelajaran ini banyak melibatkan peserta didik secara aktif dalam
proses pembelajaran. peserta didik diberikan kebebasan untuk lebih berpikir dalam
mengembangkan penalarannya untuk menyelesaikan permasalahan yang dihadapi
(Purwanto et al., 2021).

Berdasarkan analisis permasalahan dan kebutuhan peserta didik, penulis
berniat mengembangkan LKPD menggunakan aplikasi canva untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik dalam menciptakan susasana belajar yang aktif, menarik,
dan inovatif serta mampu memecahkan permasalahan soal matematika pada materi
matriks. Canva merupakan sebuah aplikasi online yang memiliki pamplet premium,
ada yang gratis dan berbayar dalam pemakain pamplet online ini. Adapun canva
merupakan sebuah aplikasi yang dapat dipakai untuk membuat media pembelajaran
agar lebih menarik (Tanjung & Faiza, 2019). Berdasarkan uraian di atas, maka
penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based Learning Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Di SMAS Nurul Amaliayh Tanjung Morawa”.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan (research
and development/ R&D). Subjek penelitian adalah siswa kelas XI MIPA1 SMAS
Nurul Amaliyah Tanjung Morawa yang berjumlah 36 orang. Instrumen yang
digunakan yaitu instrumen validasi LKPD, instrumen penilaian hasil uji coba produk
untuk mengukur ketampilan proses sains, instrumen lembar Kketerlaksanaan
pembelajaran berbasis Project Based Learning dan angket respon siswa terhadap
LKPD yang telah dikembangkan.

892



Pengembangan LKPD berbasis PjBL untuk meningkatkan ... (Setiawan)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan LKPD berbasis Project Based
Learning (PjBL) guna meningkatkan hasil belajar siswa. Pengembangan dilakukan
melalui tahapan 4 D, yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Berdasarkan
hasil penelitian, diperolen bahwa LKPD yang dikembangkan memenuhi Kriteria
valid, praktis, dan efektif.

Hasil validasi ahli materi
Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi 1 dan 2

No Aspek Jumlah Skor Persentase kevalidan
Butir Validator Validator Validator Validator
I I I I

1 penyajian 7 33 33 94,28%  94,28%
TP
2 keakuratan 5 22 23 88% 92%
Materi
3 kemenarikan 6 27 29 90% 96,67%
Materi
Persentase Rata-rata Kevalidan Materi 92,53%

Kriteria Validasi : Sangat Baik/Sangat Valid

Berdasarkan tabel 1 validasi oleh ahli materi bahwa skor rata-rata dari
validator | sebesar dan validator Il sebesar 92,53% dengan kategori sangat valid,

sehingga dalam segi materi LKPD dikategorikan sangat valid.

Hasil validasi ahli media
Tabel 2. Hasil VValidasi Ahli Media 1 dan 2

No  Aspek Jumlah Skor Persentase kevalidan
Butir  Validator Validator Validator Validator
I ] I ]

1 Penyajian 6 27 30 90% 100%

2 Desain Isi 5 22 25 88% 100%

3 Kontruksi 3 13 15 86,67% 100%
Persentase Rata-rata Kevalidan Media 94,11%

Kriteria Validasi : Sangat Baik/Sangat Valid
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Berdasarkan tabel 2 hasil validasi oleh ahli media terdapat bahwa skor rata-
rata dari validator 94,11% dengan kategori sangat valid, sehingga dalam segi media

LKPD dikategorikan sangat valid.

Hasil validasi ahli bahasa
Tabel 3. Hasil Validasi Ahli Bahasa

No Aspek Jumlah Skor Persentase kevalidan
Butir Validator ~ Validator ~ Validator  Validator
I I I I

1 kaidah 3 14 13 93,33% 86,67 %
Bahasa

2 kelayakan 8 38 36 95% 92,5%
Bahasa
Persentase Rata-rata Kevalidan Bahasa 91,86 %

Kriteria Validasi : Sangat Baik/Sangat Valid

Berdasarkan tabel 3 hasil validasi oleh ahli bahasa terdapat bahwa skor rata-
rata dari validator 91,86 % dengan kategori sangat valid, sehingga dalam segi bahasa

LKPD dikategorikan sangat valid.

Dengan dijabarkannya hasil 6 validasi yaitu 2 ahli materi, 2 ahli bahasa, 2
ahli media, maka diperoleh skor rata-rata sebesar 92,83% yang dikategorikan sangat

valid. Berdasarkan perolehan nilai validator maka LKPD dapat diuji cobakan.

Analisis Tes Hasil Belajar Siswa
Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil belajar siswa berupa soal

pretest dan posttest, dapat diuraikan secara kualitatif

Tabel 4. Distribusi Frekuensi Data Hasil

No Interval Pretest Posttest
Nilai Frekuensi  F(%)  Frekuensi  F(%)

1 91 -100 - 0% 12 33,33%
2 81-90 3 8,33% 12 38,89%
3 71-80 4 11,11% 4 11,11%
4 6170 7 19,44% 6 16,67%
5 51-60 11 30,56% - 0%
6 <50 11 30,56% - 0%

Rata — rata 61.3% 87.9%

Kriteria : Sangat Efektif
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Berdasarkan tabel 4, memberikan gambaran bahwa skor mengalami
peningkatan pada posttest, pada saat pretest mendapatkan nilai rata — rata siswa
sebesar 61,3 % sedangkan pada saat posttest mendapatkan nilai rata — rata sebesar
87,9%. Dapat disimpulkan adanya perbedaan yang signifikan pada pretest maupun

posttest. Maka dari hasil posttest dapat dikategorikan sangat efektif.

Analisis N-GAIN Peningkatan Hasil Belajar Siswa
Peningkatan kemampuan tes hasil belajar siswa pada uji coba dapat dilihat
melalui N-Gain dengan hasil pre-test dan post-test pada kemampuann tes hasil

belajar siswa pada uji coba berikut ini :
Tabel 5. Kemampuan Tes Hasil Belajar Siswa Pada Uji Coba

Pretest dan Posttest- Descriptive Statistics
Minimum Maximum  Mean Std. Deviation

N_gain 40 1,00 ,7338 ,21164
6

N_persen 40,00 100,00 73,3834 21,16440
6

Valid N

(listwise) 6

Berdasarkan tabel 5, dapat dilihat nilai rata-rata (mean) N-gain pada skala
pengukuran kemampuan hasil belajar dengan pembelajaran menggunakan LKPD
memperoleh peningkatan sebesar 0,7338 dengan persentase 73,38% termasuk

dalam kategori “tinggi”.

KESIMPULAN DAN SARAN

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa LKPD berbasis Project Based
Learning untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi matriks kelas XI.
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan hal-hal sebagai
berikut: 1) LKPD berbasis Project Based Learning untuk meningkatkan hasil belajar
siswa di SMA pada materi Matriks kelas XI sangat valid digunakan dalam proses
pembelajaran, berdasarkan hasil validasi dari ketiga tim validator menunjukkan
persentase 92,83% dengan kriteria sangat valid. 2) Berdasarkan hasil angket respon
siswa terhadap kepraktisan LKPD berbasis Project Based Learning yang sudah
dikembangkan mendapatkan persentase rata-rata sebanyak 87,6% dengan katagori

Sangat Praktis. 3) Berdasarkan hasil posttest siswa terhadap keefektifan LKPD
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berbasis Project Based Learning yang sudah dikembangkan memperoleh nilai rata-
rata sebesar 87,9% dengan kategori sangat efektif. 4) Terdapat peningkatan hasil
belajar siswa berupa LKPD hal ini terlihat dari uji N-Gain sebesar 0,7338 pada uji
coba dimana peningkatan ini termasuk dalam kategori tinggi, sehingga penulis
mengambil kesimpulan produk yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar

matematika siswa.
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